vExra

! Plano de Aula — Tomador de Decisao
@ Tema

Programagdo condicional e logica de decisdo com o VEX IQ

@ Duracio da Aula

1 aula (50 minutos)

& Componentes Curriculares Envolvidos

Tecnologia, Programacdo, Matematica, Engenharia

g Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I ¢ II (4° ao 8° ano)

@ Objetivos da Aula

e Programar o rob0 para tomar decisdes com base em sensores.
e Explorar logica condicional e fluxos de decisdo.

e Desenvolver depuragdo e ajustes de codigo.

e Relacionar programacao condicional com automagao e IA.

(@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EF05CI04: Explorar sensores em sistemas automatizados.

EF05MAZ20: Trabalhar l6gica condicional e parametros numéricos.
Competéncia Geral S: Utilizar linguagens digitais para resolver desafios.
Competéncia Geral 2: Exercitar raciocinio logico e tomada de decisao.

@@ Materiais Necessarios

o Kit VEX IQ com BaseBot e sensores (0ptico ou distancia).




e VEXcode IQ (tablet ou computador).
e Campo com obstaculos e marcacdes.

| Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
n Introducio (10 min)
e Apresentar o desafio: programar o robd para escolher entre rotas com base em
condigoes.

e Conversar sobre exemplos reais de tomada de decisdao automatizada (semaforos,
veiculos autonomos).

Configuracio (10 min)

e Montar o BaseBot com sensor configurado.
e Preparar o campo com duas rotas possiveis e obstaculos.

Programacao (20 min)
e Criar c6digo usando blocos <se> e <senao> para definir decisdes.

e Testar com diferentes condigdes (ex.: cor detectada ou distancia).
e Ajustar parametros para precisdo da logica.

n Discussao e Ajustes (10 min)

e Comparar solucdes e estratégias entre os grupos.
o Discutir importancia de decisdes rapidas e precisas na automagao.

&7 Subindo de Nivel

o Miultiplas condicées: Adicionar mais de duas opg¢des de rota.
o Aleatdrio: Incluir logica aleatdria para simular decisdes imprevisiveis.

! Conteudos Trabalhados

o Logica condicional e fluxos de decisdo.
e Programagio com sensores.
e Planejamento e depuragdo de codigo.




@ Dicas para o Professor

o Relacionar com sistemas de inteligéncia artificial e robdtica real.
e Incentivar criagdo de fluxogramas antes de programar.
o Estimular depuragdo colaborativa para melhorar logica.

g Discussoes e Conclusoes

e Como a logica condicional mudou o comportamento do robo?
e Quais foram os maiores desafios ao criar as decisdes?
e Onde vemos esse tipo de programagao na vida real?

Interdisciplinaridade

o Tecnologia: Programagdo e automacao.
e Matematica: Logica e pardmetros numéricos.
o Engenharia: Design de sistemas de decisdo.

D Avaliacio Formativa

e Participagdo na programacao e testes.
o Capacidade de criar l6gica condicional eficiente.
o Trabalho em equipe e explicacdo das decisdes programadas.

{3 Dicas Pedagogicas

o Para iniciantes, usar apenas uma condic¢ao simples.
e Para avancgados, incluir multiplos sensores e decisdes em cadeia.

@ Resultados Esperados

e Alunos compreendendo légica condicional aplicada.
e Desenvolvimento de pensamento 16gico e depuragao.
e Engajamento em programacao pratica com foco em decisdo automatizada.




